EPREUVES de QUALIFICATION
LOISIR

REGLEMENT 2005

Vu le décret n°99-556 du 2 juillet 1999 portant création de I’établissement public les Haras
Nationaux.

Vu Tl'arrété du 10 janvier 2001 portant approbation des concours d’élevage organisés par
I’établissement public Les Haras Nationaux et des primes spéciales versées par cet
établissement.
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I- OBJET DES EPREUVES

Principe général : elles ont pour objet de mettre en valeur certaines qualités
demandées a un cheval, un poney, un dne ou une mule destiné a une pratique
équestre qui allie PLAISIR et SECURITE

« CARACTERE : critére prépondérant, on recherche un animal confiant, peu
émotif, disponible et coopératif avec lequel le pratiquant est_en sécurité.

o ALLURES : elles doivent étre suffisamment étendues (surtout au pas),
cadencées, équilibrées.

« MODELE : on attache surtout de I’importance au dos, a I’encolure, aux
aplombs.

L’harmonie de I’ensemble est prise en compte sans qu’elle soit prépondérante.




Dans les épreuves sous la selle, il faut que le cheval, par son comportement, sa
disponibilité, sa facon de se déplacer, son aspect, donne envie de le monter : il doit
procurer du plaisir a son cavalier.

= CES EPREUVES NE SONT PAS DESTINEES A CLASSER LES ANIMAUX

ENTRE EUX MAIS A :

<* mettre en évidence des chevaux, poneys, dnes et mules adaptés a une utilisation de
loisir du type équitation d’extérieur pour permettre :

aux éleveurs de valoriser leur production,
aux utilisateurs de se procurer une monture testée,

la rencontre des éleveurs et des utilisateurs.

< permettre aux professionnels proposant des produits équestres de faire qualifier
leurs chevaux, la qualification étant un instrument de promotion (affichage dans les
écuries, plaques sur les boxes, dépliants...).

< permettre a la clientele des établissements équestres (de tous types) d’avoir une
information sur la qualité de la cavalerie proposée.

. Favoriser la sélection de reproducteurs en distinguant les sujets qui,
principalement par leur comportement, réunissent les qualités recherchées pour toute
pratique équestre ; encourager les éleveurs a entreprendre une démarche de sélection
en ce sens.

< entretenir une démarche de réflexion a propos des qualités du cheval de loisir,
valoriser la primordiale prise en compte du comportement dans [’évaluation des
aptitudes d’un maximum de chevaux, poneys, dnes et mules.



IT - QUALIFICATION LOISIR : EPREUVES MONTEES

A- CHEVAUX, PONEYS. ANES ET MULES.

# Ces épreuves sont ouvertes a tous les chevaux, poneys, anes et mules préalablement
identifiés agés de 3 a 18 ans et répondant aux conditions sanitaires en vigueur. Seuls sont
considérés comme identifi€és les chevaux munis d’un document d’identification établi ou
validé par les Haras Nationaux ou du double de la fiche d’identification en cours de validité (2
mois) établie par une personne habilitée.

conditions sanitaires
Ne peuvent participer aux épreuves que les animaux régulierement vaccinés contre la grippe
équine : la mention de ces vaccins doit figurer sur le document d’accompagnement.

Les animaux dont I’état sera jugé insuffisant ne seront pas autorisés a participer aux épreuves.
Les animaux présentant une boiterie seront immédiatement éliminés, de méme que tout
animal présentant un comportement dangereux, pour son cavalier (se pointe, etc...) ou les

autres (mord, tape, signes d’agressivité, etc...).

B — CAVALIERS
L’épreuve est ouverte a tous les cavaliers titulaires d’une licence fédérale ou présentant une
attestation d’assurance couvrant leur responsabilité civile.

Une tenue correcte est exigée. De méme, le harnachement doit €tre en bon état.

Toute brutalité ou cruauté a 1’égard des chevaux sera sanctionnée par une exclusion de
I’épreuve.

Les éperons sont interdits ; le port de la cravache est autorisé, mais les juges en tiennent
compte lors de I’attribution des notes, qui sont baissées en fonction de I'usage fait de la

cravache.

C - DEROULEMENT DE EPREUVE
L’épreuve comporte 4 parties sans dissociation du couple cavalier — cheval ou poney.

1) une série de 12 tests de comportement (voir Annexe n° 1)
2) un contrdle de la vitesse par passage du galop a I’arrét
3) une présentation montée aux 3 allures obligatoirement en groupe.

Elle a pour but d’apprécier principalement la qualité des allures mais aussi ’attitude sous la
selle et le comportement, notamment vis a vis des autres chevaux.

* les équipements (embouchures, selles) liés a des équitations spécifiques (camargue,
western,...) sont autorisés,

* il pourra étre demandé des mouvements rénes longues,

#* des transitions montantes et descendantes seront demandées.



* le jury vérifiera que les chevaux peuvent s’écarter du groupe

4) une présentation en main (cheval dessellé) devant le jury pour juger du modele.
Une grille d’appréciation est jointe au présent reglement (voir Annexe n° 2).
Ce document peut €tre remis a titre d’information aux participants concernés.

Lorganisateur détermine, en accord avec le jury, I’ordre des quatre parties de 1’épreuve.

III - JUGEMENT ET NOTATION

Le jury est souverain. Ses décisions sont sans appel.

1) Tests de comportement

- Chaque test est noté de 0 a 5.

- Des grilles de notation sont données a titre indicatif en annexe n° 3.

- Un animal réticent lorsqu’il se présente pour un premier passage peut montrer de la
confiance au second essai. Il doit étre jugé favorablement au vu de son aptitude a apprendre.

Au dela de trois essais infructueux, le test est noté ZERO.

aux points obtenus lors des tests s’ajoutent 1’éventuelle bonification pour la maitrise du
galop (cf. ci-dessous)

Acces potentiel a la catégorie ELITE
Acces potentiel a la catégorie SELECTION
Acces potentiel a la catégorie QUALIFIE

Pas d’acces aux mentions.

> 55 points et plus
> de 48 points a 54 points
> de 39 points a 47 points

N2 2 2\%

> 38 points et au-dessous

2) Maitrise du galop

Sur une ligne droite le cavalier met sa monture au galop soutenu et, au signal du jury, il la
reprend et I’arréte ; si le galop est insuffisamment soutenu, le jury fait recommencer.

Si le cavalier parvient a arréter sa monture, méme avec quelques difficultés, sa sécurité n’étant
pas mise en danger, il peut accéder a la qualification.

En revanche, si le cavalier ne parvient pas a arréter sa monture, ou s’il met sa sécurité en
danger, le cheval est ajourné.

En outre, le jury peut attribuer des points de bonification, qui s’ajoutent au total de ceux
obtenus lors des tests de comportement :

¢ Arrét difficile ou en défense : pas de bonification
¢ Arrét sur une courte distance, sans défense, cheval coopératif : bonification maximale de 5
points



¢ Situations intermédiaires : bonification de 1 a 4 points.

3) Allures — Attitude et comportement.

IIs sont évalués selon la grille jointe : les appréciations « trés insuffisant ou insuffisant »
conduisent automatiquement a ajourner I’animal présenté.

Dans les autres cas :
C’est la colonne qui recueille le plus de croix qui permet I’acces potentiel a une catégorie :

- majorité de croix : (colonne correcte) > Acces potentiel a la catégorie QUALIFIE

- majorité de croix : (colonne bien) > Acces potentiel a la catégorie SELECTION
- majorité de croix : (colonne tres bien) > Acces potentiel a la catégorie ELITE

4) Modele :

Le méme principe que pour le jugement des Allures est applicable.

Dans le cas ou I’acces a une catégorie ne peut étre clairement déterminé par une majorité de
croix attribuées dans une colonne, le jury est souverain dans sa décision finale pour 1’acces
potentiel a une catégorie.

Les graves défauts d’aplomb, les tares importantes, les traces d’usure précoce écartent
I’animal de 1’acces aux mentions.

IV - ATTRIBUTION DE LA QUALIFICATION

% Les chevaux et poneys ne sont pas classés entre eux mais répartis en 3 catégories.

% La catégorie a laquelle a acces I’animal est déterminée par la mention la plus basse obtenue
sur les 3 critéres notés, a condition que I’épreuve de maitrise du galop ne I’en ait pas
écarté

TABLEAU RECAPITULATIF DE NOTATION DES CRITERES

Tests de comportement Allures Modéele
(et comportement)
55 points et plus Majorité de tres bien Majorité de tres bien
ELITE Loisir ELITE ELITE
De 48 a 54 points Majorité de bien Majorité de bien
SELECTION Loisir SELECTION SELECTION
De 39 4 47 points Majorité de satisfaisant Majorité de satisfaisant




QUALIFIE Loisir QUALIFIE QUALIFIE

4 Les chevaux n’ayant pas obtenu 1’une des 3 catégories sont ajournés.

4 La mention de la catégorie obtenue est portée sur le document d’identification.

Epreuve de Qualification LOISIR
Lieu :
Date : / /

MENTION :

V - PRIX

® Pour les chevaux, poneys, anes et mules et bardots de 3 a 5 inscrits a un stud-book frangais
ou a un registre, I’épreuve peut étre dotée de prix en especes offerts par les Haras Nationaux le
cumul des primes sur une méme année n’est possible que si il y a progression dans le niveau
des épreuves (locale, régionale, nationale).

® fous les animaux obtenant une mention recoivent une plaque d’écurie.

VI - JURY

Le jury est composé :

- d’un représentant des Haras Nationaux,
d’un représentant du Tourisme équestre,

- d’un représentant de ’'UPRA Equine,

- d’un vétérinaires.

Le jury devra étre composé au moins de deux personnes parmi les quatre citées.



Annexe n° 1

TESTS DE COMPORTEMENT

O 6 tests sont obligatoires

1) — monter dans un van et en descendre
2) —donner les pieds (étant attaché ou tenu)

3) - le montoir

4) — surprise visuelle : (exemples possibles)

- Passage le long d’un fil ol du linge ou des - Machine a fumier
gants de fouille sont pendus

- Banderoles flottantes
- Portique de lanieres
- Drapeau ou vétement

- Ouverture de parapluie

- Parc a chevres ou a moutons

- Parc a porcs

- Bouc attaché a piquet

- Voiture
- Panneau
- Bache

5 ) — franchissement d’un gué s’il y en a un
6) — franchissement d’un obstacle en main.

O Autres tests

- Gyrophare sur engin agricole

- Une personne menant une brouette
débouchant de derriére une haie

- Ouverture d’une carte

- (liste non exhaustive)

Les 6 tests libres sont a choisir dans la liste ci-dessous non exhaustive.

Contre bas

Contre haut

Talus, butte, descente franche
Branches basses

Bache ou moquette au sol
Tronc steres de bois

Tronc

Haie, type sous bassement de
CSO

Rideau plastique/passer sous un
drap suspendu

Rideau de lanieres plastiques

Etendoir a linge parallele a une
ligne au sol tracée a la chaux

Pneus posés a plat
Pont a bascule encadré de lisses

Passerelle en bois

Ouverture d’un portail.

Ouverture et fermeture d’une
barriére (en dur ou une corde)

Passage entre des signalisations
Panneaux de chantier mobiles
Couloir de bottes de paille
Bordure maraichere

Barres au sol en forme de S
posées sur des taquets a 7 ou 8
cm du sol

Déplacement d’un seau d’eau
entre deux tables

Enchevétrement de branches
(mikado)

Franchissement de barres au sol
disposées a des intervalles
irréguliers

Maniabilité en S

Gymkhana entre les barres
Reculer entre deux barres au sol
Klaxon

Trompe/cor de chasse

Corne de brume

Cloche

Sifflet

Tambour

Corne type « foot »

Personne tape sur un tonneau/fiit
métallique (avec un marteau)

Boite en fer
Démarrage d’un moteur

Tracteur en marche + coup
d’accélérateur

Gpe de fonction marteau piqueur



Toutefois, il est recommandé de structurer le parcours sur la base de :

2 tests évaluant la franchise
2 tests évaluant la soumission et la sécurité
2 tests évaluant le contrdle et la maniabilité.



Annexe n° 2

EPREUVE MONTEE POUR CHEVAUX ET PONEYS DE LOISIR

Lieu: .o Date it

Haras National de @ ........oooiiiiiiiiiiiii i,

NOM du cheval ou du PONEY :© ....vineiniitiiii e NeSIRE : ..o

g (0] 00 TS 11 (<

TESTS COMPORTEMENTAUX & MAITRISE DU GALOP

1 [Monter et descendre d’'un van | ...... /5 e TTon /5
2 |Donnerlespieds [ ...... /5 I /5
3 | Immobilité au montoir | ...... /5 9o 1\ /5
L /5 ol ] /5
s /5 nmy /5
6 | /5 I /5
Maitrise du galop : [T arrét effectué ... ................. Bonification éventuelle pour I'arrét (02 5) |-
[ Pas d’arrét ou défaut de sécurité : TOTAL: |- /65
Moins de 39 points et/ou arrét non satisfaisant : AJOURNE [0  de 48 a 54 points : SELECTION
a
De 39 a 47 points : QUALIFIE O 55 points et plus : ELITE
O
ALLURES ET COMPORTEMENT SOUS LA SELLE
5 = 3] 5 S
| 2| E | 2] 2
El 5] S8 8
2| 2 = COMMENTAIRES
= =
2
R=

PAS (régularité, équilibre et engagement)

TROT (régularité, équilibre et engagement)

GALOP (régularité, équilibre et engagement)

Attitude sous la selle, absence de défenses

Souplesse et confort apparent

Attitude vis a vis des autres chevaux

Récap. Allures et comportement sous la selle | AJOURNE | QUAL | SEL | EL

MODELE ET CONFORMATION

2T 21 51 51 5
Sz e8]z
21518 5
2| Z = | COMMENTAIRES
bl 5
7
£
TETE et ENCOLURE
RAYONS
DOS




MEMBRES (état et conservation)

APLOMBS

IMPRESSION GENERALE

RECAP. MODELE AJOURNE | QUAL | SEL

EL

.................................
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Annexe n° 3

EPREUVES de QUALIFICATION « LOISIR » : Epreuves montées

GRILLE DE NOTATION DES TESTS

DONNER LES PIEDS ET LES CURER
* Donne et se laisse tenir les 4 pieds sans effort et sans
défense
* Nécessite un effort pour prendre un pied, sans défense
* Nécessite un effort pour maintenir un pied levé
* 1d. plusieurs pieds levés
* Ne donne pas les pieds ou dangereux pour son cavalier

LE MONTOIR
(cercle de 5 m pour les 3 ans, de 2,50 m pour les 4 ans et +)
* Immobilité totale et confiante
* Modifie sa position pour conserver son équilibre, sans
défense
* Se met en mouvement en avant, sans défense ni sortir du
cercle
* Tourne sur place et/ou 1égere défense, sans sortir du cercle
* Sort du cercle sans défense
* Sort du cercle en défense
* Nécessite d’étre tenu

EMBARQUER DANS UN VAN 2 PLACES ET EN
DESCENDRE
* Embarque et descend sans hésitation, avec une seule
personne
* Embarque sans hésitation, hésite a redescendre, avec une
seule personne
* Hésite a embarquer (une personne)
* Embarque ou débarque avec une seule personne avec
défense
* Nécessite une aide
* Nécessite deux ou trois aides
* Ne monte pas

TESTS MONTES
* Exécute le test sans hésitation et en confiance
* Marque une hésitation sans défense
* Hésitation prolongée sans défense
* Désobéissance ou défense
* Désobéissance et défense
* Deux désobéissances ou grosse défense
* Trois désobéissances ou cheval qui se pointe, ou exécution
mettant en danger le cavalier

3 ans

SN B~

3 ans

S =N Wk

3 ans

& W

S = N W

3 ans

— N W R W

4 ans et +

S = W A~ W

4 ans et +

SO =1 W

4 ans et +

98]

2
1
0
0

4 ans et +
5

S = N W s
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